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PRIMERAS CONSTRUCCIONES
REGLA Y COMPAS

CaR Regla y Compas es una aplicacion para el ambito escolar con la que los
alumnos pueden desarrollar los conocimientos sobre geometria aprendidos en
clase: segmentos, rectas, semirrectas, circulos, compas, rectas paralelas, rectas
perpendiculares, poligono, etc.

El programa también permite conocer los valores numéricos de las figuras
dibujadas, la posicion en el plano, la dimension del area ocupada, las longitudes de
los segmentos y lineas...

Comenzamos abriendo el Programa: “Start C.A.R.” presionando el icono del

escritorio \m; o bien desde el menu Inicio — Programas — Start C.A.R.
Nos encontramos con la siguiente ventana, con la cual ya podemos comenzar a
trabajar:
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A continuacion se presenta la secuencia didactica para construir:
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SEGMENTOS

En la Barra de Herramientas encontramos los siguientes iconos:

o O,P 4"\
Comenzando de izquierda a derecha: el primero es para dibujar puntos, el segundo

para trazar segmentos y el tercero es el botéon para borrar el ultimo objeto
construido.

1. Seleccione la herramienta Punto con un clic del botén izquierdo del mouse. En el
area de grafico marque tantos puntos como desee.
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2. Seleccione la herramienta Segmento, para unir de a dos puntos con un segmento.
Haga clic sobre cada uno de los puntos a unir.
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3. Si no se senala con precision el punto construido,
aparecera uno nuevo en el punto donde haga clic. En
este caso borre el punto y el segmento con la
herramienta Borrar: primero debe seleccionar el objeto a
borrar —un punto o un segmento- y luego oprimir el

boton Borrar. Si continta oprimiendo Borrar, iran
desapareciendo las ultimas construcciones realizadas.

4. Si construimos segmentos que utilicen puntos en comun podremos construir
figuras geométricas como un triangulos, cuadrilateros, poligonos, etc.

S. Otra forma de construir segmentos es haciendo clic en el icono Segmentos. Luego
con un clic en un lugar vacio del area de construccion se marcara el primer punto
del segmento y con otro clic se marcara el otro punto del segmento, apareciendo el
segmento con s6lo marcar los puntos de ambos extremos. De ésta manera no
necesitamos utilizar la herramienta punto.
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6. Para colocar los nombres a los puntos, seleccione un punto y haga clic con el botén
derecho del raton sobre un punto. Aparece entonces una ventana con las

propiedades del | # Propiedades Punto . ﬁ1
punto.

Nombre |F'4

Alias |

Texto |F'unt0 en-6.02667, 4 42667

Unidad |

Ecuacion |[—E.UEEET,4.4255?}

X |-6.02667

Y |4.42667

Fijo I

Incremento de cuadricula (O=free) |D.E|

' TTEEFT R

\OA;:?-OPPH‘I
J¢ﬂ-+4.

Atar a Objeta Mas . | QK | Cancelar | Ayuda |

Se puede:

a) cambiar el Nombre del punto y llamarlo A.

b) cambiar la ubicaciéon del punto si variamos la numeracion de los ejes Xe Y.
c) dar un color al punto con la paleta de colores.

d) cambiar el grosor de la imagen presionando las casillas

e)

7. Para mostrar el nombre del punto seleccione la casilla .

F)

Utilizar negrita ’ , tamano de fuentes grandes

Se puede elegir entre diferentes tipos de puntos:

-l*ﬂ--ra

Cierre la ventana de propiedades con OK.
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8. Para dar nombre a los segmentos, haga clic con el botéon derecho sobre un

segmento. Luego siga los mismos pasos que para el punto. (escriba el nombre,
seleccione A, OK).

% Propiedades Recta, semirrecta, segmento ﬁ
Mombre 53

Alias

Texto Segmento entre Ay P3

Unidad

Ecuacidn -0.99655*x-0 08304*y=5 63824

Desactivar Intersecciones automaticas r

Longitud |2 56887

Fijao

|-lllllﬂl
[y

Mas ... | DKl Cancelarl A].fudal

9. Si la posicion de las etiquetas no le gusta, cambielas de lugar
arrastrandolas con el botéon derecho del raton. Si hace un

segundo clic con el botén derecho, la etiqueta regresara a su 5
posicion original. s
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10.Para guardar las construcciones hacemos clic en Archivos, Guardar Construccion,;
y le asignamos un nombre.

¥ Reglay Compas
Accinnes Cpciones Propiedades Macros Especial

Mueva Construccion (Cirl-n) l A )x/ s

Borrar todas las macros 11
" o

Abrir Construccian ... (Ctrl-o) - }’ oﬂ A

Guardar Construccidn (Ctrl-s (]
( ) . c? (? E

Guardar Construccidn como ... (Cirl-a)

v Barrar las macros antes de abrir
v [ncluir Macros

Il Comprimir siempre

Abrir Ejercicio ... (Ctrl-j)

Abrir Construccidn Descriptiva (Ctrl-r) ‘(
Editar Construccidn Descriptiva (Ctrl-x)

[mprimir ...
Escala 1:1 en cm

Vista Previa de Exportacidn (Ctrl-F3)
Guardar Graficas como PHG
Copiar al portapapeles

Guardar como ... k

Propiedades especiales de exportacian ...

Ilf Salir (Alt-F4)
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TRIANGULOS

Para comenzar una nueva construccion, hacemos clic en Archivo, Nueva
Construccion.

# Regla y Compas: c:HPﬁraﬂFllesUava

Acciones  Opciones Propiedades Macros Especial Ayuda

Mueva Construccidn (Ctrl-n) A , -
V42 B

Borrar todas las macros

i [+]
Abrir Construccién __. (Ctrl-o) r B( a? ):Q A q
Guardar Construccian (Ctrl-g) o

o 88 A

Guardar Construccion coma ... (Ctrl-a)

v Barrar las macros antes de abrir
¥ [ncluir Macros
Comprimir siempre

Abrir Ejercicio ... (Ctrl-j)

Abrir Construccion Descriptiva (Ctrl-r) i
Editar Construccidn Descriptiva (Ctrl-x)

Imprimir ...
Escala 1:1 en cm

@@ ,}f‘, }’ouv :QA 0‘
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Un triangulo consta de tres puntos, A, By C,

y 3 segmentos a, b y c. Presione el icono de *
triangulos: . Marque los 3 vértices del
triangulo y éste aparecera. o}

Para colocar los nombres a los puntos, seleccione un punto y haga clic con el botén
derecho del raton sobre un punto. Aparece entonces una ventana con las
propiedades del punto.

a. Se puede cambiar el Nombre del punto y llamarlo A.
b. Se puede cambiar la ubicaciéon del punto si variamos la numeracion de los
ejes Xe Y.
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Se le puede dar un color al punto con la paleta de colores.
Se puede cambiar el grosor de la imagen presionando las casillas

]
e. Para mostrar el nombre del punto seleccione la casilla A | Utilizar negrita P ,

F)

e o

tamano de fuentes grandes

a s+ A
f. Se puede elegir entre diferentes tipos de puntos: ¢ ﬂ
Cierre la ventana de propiedades con OK.

¥ Propiedades Punto ﬁ
Mombre |A

Alias |

Texto |F'L|nt0 en-3.44, 514667

Unidad |

Ecuacicn |(-2.44,5.14667)

X |-3.44

Y |5.14667

Fijo B

Incremento de cuadricula (0=free) |U.U

R RPN

- — O
N A PP ALl
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Atar a Objeto Mas ... | DK| Cancelar| Ayuda |

4]

Se puede cambiar la posicion de las etiquetas arrastrandolas
con el botéon derecho del raton. Si hace un segundo clic con el
boton derecho, la etiqueta regresara a su posicion original.

Para dar nombre a los segmentos, haga clic con el boton derecho sobre un
segmento. Luego siga los mismos pasos que para el punto. (escriba el nombre,
seleccione A, OK).
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#y Propiedades Recta, semirrecta, segmento ﬁ
Nombre s3

Alias

Texto Segmento entre Ay P3

Unidad

Ecuacidn -0.99655*-0.08304*y=5.63824

Desactivar Intersecciones automaticas r

Longitud 2 56887

Fijo

rlllllgl
N\ ‘Al PP A& |

-
Mas...lﬁl Cancelarl A],rudal
Se puede modificar el triangulo haciendo C

desplazar sus vértices. Sobre uno de los
puntos, oprima el boton derecho del raton y
arrastrelo a otro lugar.

También podemos ver las propiedades del tridngulo si nos paramos sobre €l y
hacemos clic con el boton derecho del raton. Se puede cambiar el nombre, el color y
ver el area de la figura.

%y Editar Area I X
Mombre Triangulo 1

Alias

Texto Poligono P1, P2, P3

Unidad

Ecuacion 3079251

Desactivar Intersecciones automaticas I

Area |20.792510044444448
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La imagen se puede desplazar en la pantalla utilizando las flechas del teclado:
arriba, abajo, izquierda y derecha.

Utilizando la ruedita del ratéon podemos agrandar o achicar la imagen. Guardar la
imagen: Archivo — Guardar la construccion — asignarle un nombre.

¥ Reglay Compas ,
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ACTIVIDADES INICIALES
Angulos, circunferencias v cuadrilateros
MATEMATICA ES-3. Cap. 3. Pag. 47.
Tinta Fresca




